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Castle Logix

7

E um jogo de blocos
l6gicos com 48 missdes
(acompanhado de folheto
de desafios).

E um jogo destinado
essencialmente ao pré-
-escolar, com  missoes
desenvolvidas para
diferentes idades (dos 3
aos 6 anos).




Constituicao do jogo

- 4 blocos de varios
comprimentos;

- 3 torres de varios
comprimentos.

- Cada bloco possui |
aberturas para encaixar as >l
torres, no entanto estas
aberturas encontram-se e
diferentes posicoes para
cada bloco.



Missoes

48 missoes com

graus de 3 i
dificuldade Q>CAS1*UBL<2€-£"’
diferentes: 3 e

- Starter (1 a 12): 3
Ou mais anos
(joga-se com 3

nlocos e 3 torres,

na sempre um
oloco que nao se
utiliza — o verde).




- Junior (13 a 24): 4 ou mais anos, joga-se com 4
blocos e 3 torres (o alinhamento do bloco
vermelho é importante).




- Expert (25 a 36): 5 ou mais anos, joga-se com 4
blocos e 3 torres ( o equilibrio € importante,
sO quando se constroi o castelo de maneira
certa, ele se mantém estavel).




- Master (37-48): 6 ou mais anos, joga-se com 4
blocos e 3 torres (nestas missoes so se
encontram ilustrados os contornos do castelo).




Smart Car

E um jogo de blocos légicos com 48 missdes (acompanhado de folheto de
desafios, com excecao dos desafios destinados a criancas entre os 18 e 36
meses).

E um jogo para o pré-escolar, uma vez que as missdes s3o destinadas a
idades entre os 3 e 0s 6 anos.

Deve ser jogado no chao por questdes de seguranca.




Constituicao do jogo

e Base do carro;

* 4 blocos coloridos (que devem coincidir com
as cores apresentadas no desafio).




Missoes

48 missoes com graus de dificuldade diferentes:
- Starter (1 a 12 missoes): dos 18 aos 36
meses, utiliza-se as partes da madeira sem o
folheto de desafios




- Junior (13 a 24 missoes): 4 ou mais anos, constroi-
se 0s carros olhando para as solucgdes.




- Expert (25 a 36 missoes): 5 ou mais anos.
Colocam-se os 4 blocos junto do chassis do
carro e escolhe-se um desafio do folheto.




- Master (37 a 48 missdes): 6 ou mais anos,
joga-se com todas as pecas e olhando o
folheto. Nestes niveis ja aparecem desafios so
com os contornos do carro.




Missing square

Este puzzle consiste numa charada geométrica baseada
na apresentacao de duas arrumacoes distintas, feitas
com quatro figuras geométricas planas.

https://www.youtube.com/watch?v=vBadkxrjo-k

https://www.youtube.com/watch?v=0kKION-OxWM



https://www.youtube.com/watch?v=vBadkxrjo-k
https://www.youtube.com/watch?v=vBadkxrjo-k
https://www.youtube.com/watch?v=vBadkxrjo-k
https://www.youtube.com/watch?v=0kKI0N-0xWM
https://www.youtube.com/watch?v=0kKI0N-0xWM
https://www.youtube.com/watch?v=0kKI0N-0xWM

Pentalfa

Puzzle em madeira para uma so
pessoa. As pecas sao colocadas a
vez e obedecem a algumas
regras.

O objetivo € colocar 9 pecas nas
10 intersecdes de um
pentagrama (tanto faz a sua
disposicao). Esta configuracao
também pode ter ocorrido como
variante do Trés em Linha, com
regras semelhantes ao Jogo do
Moinho. Este puzzle pode ser
considerado um jogo de
alinhamento, uma vez que
envolve jogadas em “forma de
segmento de reta”.




As nove pecas tém de ser colocadas a vez no pentagrama
obedecendo as seguintes regras:

a) Cada peca tem de “visitar” dois pontos, sendo o segundo
ponto o seu destino final;

b) Os dois pontos que sao visitados tém de estar alinhados,
sendo intercalados por outro ponto;

c) Apenas os pontos que sao visitados tém de estar livres. O
ponto que esta no meio dos dois pode estar ou nao
ocupado.

https://www.youtube.com/watch?v=uWtEdWJddA8



https://www.youtube.com/watch?v=uWtEdWJddA8

Puzzle 3D

Estes jogos envolvem
desenho, figuras
geometricas e cores de
forma a criar uma
decoracao ou imagem.
(ldade recomendada: a
partir dos 2 anos)

Puzzle construido a
partir da planificacao do
cubo.




Polydron

O Polydron é um conjunto de formas resistentes, em
varias cores: vermelho, azul, verde e amarelo, que se
podem interligar nos seus rebordos por meio de uma
articulacao com um clip exclusivo deste sistema.

 Com este material, fizemos as onze planificacoes (das
guais apresentamos cinco) possiveis do cubo, para que
a crianca, de uma forma ludica compreenda melhor
como se planifica e estrutura este solido geométrico.







Como podemos verificar, cada puzzle pode ser construido a
partir da planificacao de um poliedro, neste caso do cubo,
constituindo jogos didaticos muito interessantes.

Partindo da planificacao pretende-se refletir e ensinar,
ilustrando as nocoes de simetria a duas e a trés dimensoes.

Para construir o poliedro é conveniente, antes de recortar,
vincar as arestas para facilitar a dobragem (no caso de se
utilizar papel ou cartolina).

Para uma melhor apreensao dos poliedros, € aconselhavel
comecar por construir poliedros mais simples como € o
caso do cubo.



Domind Geomeétrico

e O jogo é constituido por 28 pecas
retangulares, dotadas de uma
espessura que lhes da a forma de
paralelipipedo, em que uma das
faces, neste caso, esta marcada por
formas geométricas que terao de
ser associadas.

* Na area da matematica, um dominé
é uma figura retangular formada por
dois quadrados congruentes
colocados lado a lado, ou seja, cada
face retangular é dividida em duas
metades em forma quadrangular.
Neste caso, os quadrados estao
marcados por oito formas
geometricas.




Puzzle Square

E um quebra cabecas colorido e intrigante.

A crianca pode pOr a prova a sua criatividade e
explorar padroes ou simplesmente empilhar os
blocos e fazer construcoes. (Idade recomendada: 3

anos ou mais.)



http://www.google.pt/imgres?sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=aJgjKb6_V6GjrM:&imgrefurl=http://www.hermex.es/tienda/articulo/maxi-lote-encajes--geometricos--lote-de-2-puzzles&docid=vACFJjMDS7dAkM&imgurl=http://media.hermex.es/images/articulos/large/24632_020.jpg&w=325&h=295&ei=yOByUujAFKuq7Qba1oGIBg&zoom=1&ved=1t:3588,r:58,s:0,i:264&iact=rc&page=3&tbnh=198&tbnw=236&start=40&ndsp=21&tx=152&ty=127

“Archimedes Square Stomation Puzzle”

E um puzzle constituido por catorze pecas com variadas formas
e tamanhos, que juntas formam um quadrado.

O objetivo € combinar as pecas de modo a formar um
guadrado.

Atualmente, conhecem-se 536 combinacdes possiveis. (Idade
recomendada: 5 anos ou mais).

https://www.youtube.com/watch?v=260jU416aMw



https://www.youtube.com/watch?v=Z6ojU4I6aMw

Aneéis Chineses

O objetivo dos Anéis Chineses é facil de explicar: retirar
a estrutura de metal presa pelos anéis.

O puzzle apresentado na figura € composto por cinco
aneéis, apesar de existirem outros com diferentes
numeros de anéis.

Cada anel restringe a mobilidade dos restantes, o que
exige a elaboracao de uma estratégia pouco
convencional para resolver o puzzle.




Puzzles de encaixe
Formas geomeétricas

Aprender brincando com as formas
geometricas.
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http://www.google.pt/imgres?sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=RQrE71_HKpz1vM:&imgrefurl=http://pt.aliexpress.com/promotion/baby-toy_wooden-puzzles-games-promotion.html&docid=6jx-YiK2yu99BM&imgurl=http://i01.i.aliimg.com/wsphoto/v0/788173723_1/3PCS-lot-Geometry-font-b-puzzle-b-font-Teddy-font-b-Game-b-font-Environmental-Protection.jpg&w=310&h=310&ei=yOByUujAFKuq7Qba1oGIBg&zoom=1&ved=1t:3588,r:48,s:0,i:234&iact=rc&page=3&tbnh=184&tbnw=168&start=40&ndsp=21&tx=94&ty=67
http://www.google.pt/imgres?start=110&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=0fUSx5pSZok-6M:&imgrefurl=http://es.aliexpress.com/item/Column-child-puzzle-wooden-geometry-shape-baby-set-column-building-blocks-kindergarten-toy/773873515.html&docid=qyeG5qKqcYr_4M&imgurl=http://i01.i.aliimg.com/wsphoto/v0/773873515/Column-child-puzzle-wooden-geometry-shape-baby-set-column-building-blocks-kindergarten-toy.jpg_250x250.jpg&w=250&h=250&ei=4uByUof7McKS7Aa3oYHICg&zoom=1&ved=1t:3588,r:33,s:100,i:103&iact=rc&page=6&tbnh=190&tbnw=196&ndsp=24&tx=115&ty=113
http://www.google.pt/imgres?start=157&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=sBHjaqf4sk9HzM:&imgrefurl=http://pt.aliexpress.com/c-build-toy.html&docid=WQ3ks7ZBFRQf6M&imgurl=http://i01.i.aliimg.com/wsphoto/v0/899138769/Child-puzzle-toy-box-plastic-building-blocks-three-dimensional-geometry-shape-box-classification.jpg_220x220.jpg&w=220&h=220&ei=4uByUof7McKS7Aa3oYHICg&zoom=1&ved=1t:3588,r:59,s:100,i:181&iact=rc&page=8&tbnh=176&tbnw=176&ndsp=23&tx=78&ty=104

Cubo de Rubik
“Cubo Magico”

O Cubo de Rubik, & um quebra-cabecas
tridimensional, inventado pelo hungaro Erno Rubik
em 1974. Originalmente foi chamado o “Cubo
Magico" pelo seu inventor, mas o nome foi alterado
pela Ideal Toys para “Cubo de Rubik".




O brinquedo, Cubo de Rubik, promove o
desenvolvimento do raciocinio, da perspicacia, da
l6gica e rapidez para resolver problemas

relacionados com grupos, posicionamentos e
rotacoes.




O Cubo de Rubik &€ um cubo geralmente
produzido em plastico e possui varias versoes,
sendo a versao 3x3x3 a mais comum, composta
por 54 quadrados nas faces e 6 cores diferentes,
com arestas de aproximadamente 5,5 cm.
Outras versoes menos conhecidas sao a 2x2x2,
4x4x4 e a 5x5x5.

Versao 2x2x2

Versao 4x4x4

Versao 3x3x3

Versao 5x5x5



No cubo de Rubik cada uma das suas seis faces esta
dividida em nove partes, 3x3, num total de 26 pecas
qgue se articulam entre si devido ao mecanismo da
peca interior central fixa, oculta dentro do cubo.




A primeira coisa que se deve saber do Cubo
Magico 3x3x3, € que os centros sao fixos, ou
seja se o centro de um lado ( a peca que fica no
meio da face) for branco, significa que todo
aquele lado sera branco.

A: face amarsla
B: face vermslha
C: face azul

D: face branca

E: face verds
F: face laranja




Estratégias do Cubo Rubik

12

Passo:
- -
4

22 Passo:

S P Jp ==
W Posicionar os cubos da borda da camada
\\"”’ mediana com a orientac¢ao das cores.

Passo:

Formar uma cruz no topo da forma que as
cores dos cubos da borda correspondam com
as dos cubos centrais.

30

Posicionar os cubos da borda da camada
inferior com a orientacao correta das cores.




Posicionar os cubos do canto sem se
preocupar com a sua orientacao.

Corrigir as cores dos cubos do canto.




Numero de combinagoes possiveis no
Cubo de Rubik

43 252 003 274 489 856 000 !
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