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* Quando surgiu? Foi inventado pela “12 vez" em 1942
pelo cientista e poeta dinamarqués Piet Hein.
Reinventado pelo matematico americano John Nash,

em 19438.
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2.1. EXPANSAO ATRAVES DE PONTES

Visto que as pontes ocupam o dobro da distincia no tabuleiro, em relagdo as
jogadas adjacentes, elas permitem ao jogador obter o dobro da rapidez. Embora possam
ser ameacadas por uma jogada proxima (ameaga essa que uma resposta imediata
resolve, como a seguinte sequéncia de figuras ilustra), as pontes sfo, na maior parte dos

casos, tdo boas ou melhores que uma jogada adjacente, sendo por i1sso um elemento

fundamental na estratégia do Hex.
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Wejamos os exemplos das seguintes figuras. Quatro jogadas adjacentes, a partir
do hexagono central, cobrem apenas metade da distincia de guatro pontes do mesmo

hexdgono.




