


12 PASSO: O VOLUNTARIO ESCOLHE UMADAS 4 | =
CARTAS SOBRE A MESA E RETIRAA.




22 PASSO:. DEPOIS DO VOLUNTARIO RETIRAR A
CARTA, ESTE MEMORIZA-A E DEVOLVE A CARTA QUE
E COLOCADA NA MESA PELO AJUDANTE.

(O AJUDANTE COLOCA DISCRETAMENTE A CARTA
AO CONTRARIO)




32 PASSO:. O MAGICO QUE ESTAVA DE COSTAS, [®
COM APENAS UM OLHAR, DESCOBRE QUAL. A
CARTA ESCOLHIDA PELO VOLUNTARIO.
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12 PASSO: SAO COLOCADAS 5 CARTAS NA MESA.
(Os 5 SIMBOLOS DE ESPADAS DO 5 DE ESPADAS
CORRESPONDEM SECRETAMENTE A CADA UMA
DAS 5 CARTAS SOBRE A MESA.)




22 PASSO: UM VOLUNTARIO ESCOLHE UMA CARTA
E COMUNICA AO AJUDANTE A CARTA ESCOLHIDA
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3° PASSO: O AJUDANTE TOCA UMA VEZ EM CADA
CARTA (TOCANDO NO 5 DE ESPADAS SOBRE O
SIMBOLO QUE CORRESPONDE A CARTA
ESCOLHIDA PELO VOLUNTARIO), PERMITINDO AO

MAGICO DESCOBRIR QUAL FOI A CARTA
ESCOLHIDA.
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12 PASSO: DOIS VOLUNTARIOS RECEBEM, CADA
UM, METADE DO BARALHO.
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22 PASSO:. CADA VOLUNTARIO ESCOLHE UMA
CARTA.
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32 PASSO:. DEPOIS COLOCAM A CARTA QUE
ESCOLHERAM NA METADE DO BARALHO DO
OUTRO VOLUNTARIO.
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4° PASSO. COMO CADA METADE DO BARALHO TEM
OU TUDO CARTAS VERMELHAS OU TUDO CARTAS
PRETAS, TORNA-SE FACIL, AO MAGICO, DESCOBRIR

AS CARTAS ESCOLHIDAS PELOS VOLUNTARIOS.
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12 PASSO: UM VOLUNTARIO ESCOLHE 5 CARTAS
AO ACASO E PASSA-AS AO AJUDANTE DO MAGICO.




22 PASSO:. O AJUDANTE DEVOLVE UMA CARTA AO
VOLUNTARIO, QUE A GUARDA. AS RESTANTES 4
CARTAS SAO COLOCADAS EM CIMA DA MESA PELO

AJUDANTE.



32 PASSO: AS CARTAS SAO COLOCADAS NA MESA,
LADO A LADO, ALGUMAS VIRADAS PARA CIMA E
OUTRAS PARA BAIXO (RECORRENDO A UM CODIGO
BINARIO). O MAGICO VIRA-SE, OLHA PARA AS 4
CARTAS QUE ESTAO NA MESA E CONSEGUE
ADIVINHAR QUAL E QUE FALTA.




